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Introduction

Webots est un environnement permettant de modéliser en 3D, de programmer et de simuler le
fonctionnement de robots mobiles ou de systemes automatisés. Associés au logiciel PICAXE Editor, il
est possible d’animer les modéles virtuels suivants :

Microbot

Portal et Microbot

Les simulations Webots Portal et Microbot sont les maquettes numériques du portail coulissant
automatisé et du robot modulaire PICAXE Microbot proposés par A4. Elles en reprennent fidelement les
dessins et se manipulent librement en 3D.

L’utilisateur concoit un programme avec PICAXE Editor, en langage graphique ou en langage
Basic, et lance la simulation pour animer un modéle virtuel dans Webots. Un lien bidirectionnel
entre les deux logiciels permet de surveiller les étapes de déroulement du programme dans
PICAXE Editor et d’interagir avec le modéle virtuel dans Webots.

Environnement de programmation Maquette numérique Webots du portail coulissant A4

et de simulation PICAXE EDITOR

Maquette réelle pilotée par AutoProgXx2

Simulations avec Webots 2
Note de mise en service — 11/2015



Thymio
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infrarouge, etc.).

Webots.

La simulation Thymio est la maquette numérique du robot

modulaire Thymio 2 avec son option stylo.
Elle reprend les fonctionnalités du robot (contréle des touches
tactiles, personnalisation des couleurs des LED, 9 détecteurs

La méthode de programmation du robot reste la méme, le logiciel
Thymio VPL d’Aseba s'’interface directement avec la simulation

Les programmes réalisant les figures (comme la spirale) sont disponibles sur le site de Thymio.

Prérequis

Pour utiliser les simulations Webots, vous devez au préalable télécharger plusieurs éléments :

1) Le logiciel PICAXE Editor

W PICAXE RCICIE

2) Lelogiciel Webots

Cliquez ici

Webots-

robot simulation

3) Le dossier compressé avec :
les fichiers pour la maquette numérique Webots du portail coulissant A4 Technologie ;

les fichiers pour la maquette numérique Webots du robot Microbot de PICAXE ;

les programmes exemples sous PICAXE Editor pour animer les maquettes numériques.

i ™
B Webots-Pack-programmes-mag ueﬂes—20052014zﬁ...&|ﬂlg

Eichier Commandes Qutils Favoris Optiens  Ajde

E= Nl NCCy 5

© Ajouter Extrairevers Tester  Afficher Supprimer Rechercher Ass

m a Webots-Pack-pregrammes-maquettes-20052014.zip\Pack We «

=
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http://www.picaxe.com/downloads/pe6064/PICAXEEditor6.exe
https://www.cyberbotics.com/
http://www.a4telechargement.fr/Webots/Webots-Pack-programmes-maquettes-20052014.zip

PICAXE Editor

Installer PICAXE Editor

Double-cliquez sur le fichier Setup.exe que vous avez précédemment téléchargé. Suivez les étapes ci-

dessous pour l'installation de PICAXE Editor.

7 B
2 PICAXE Editor - InstallShield Wizard =5

Welcome to the PICAXE Editor Installer

The Wizard will install PICAXE Editor on your computer. To
| continue, dick Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties,

< Back [ opexts ¢ [ Cancel ]

F hl
14 PICAXE Ediitor - InstallShield Wizard ==

Destination Folder
Click Next to install to this folder, or dick Change to install to a different folder. !l

Install PICAXE Editor to:

| C:\Program Files (x86)\Revolution Education\PICAXE Editor)

InstallShield

< Back [ Nexts= [ Cancel ]

F hl
14 PICAXE Editor - InstallShield Wizard [

Installation Completed

The Wizard has successfully installed PICAXE Editor. Click Finish
to exit the wizard,

Launch PICAXE Editor?

< Back Cancel

Simulations avec Webots
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Lancez PICAXE Editor.

|~ e yie i PICAXE Edtor 6.0.6.4 BETA e |

| 3 IR B
H s P
0. g W A D8
. e

New New  Open
Flowchart Forum

File | Cipboad | QuickPant 5| Code Ediing | Syrtax_| Download |

Check | Program

Workspace Explorer = % |['[Z] New Documert Thas X
SE- &S :
=] setings
PICAXE Type
| PICAXEZOM2 ~
. Show more PICAXE types
Check PICAXEtype comected
Inpust / Output Table:
COM Pott

| COM3 Intel(R) Active Manage .

Refresh COM pots

imati
- [PIcAXE20M2 =
Simulation Options

[Gsoer [T
Simulation v o
SS-BINQAQ
ov
TXD
B.0
B.1
B.2
B.3
B.4
B.5
B.6
B.7

PICAXE-20M2+

Oo0DoOooooooOodg

i= Digtal | Jf} Values @ Watch New Document 1.bas US-ASCII Line: 1 Column: 1 INS
PICAXE Chip: PICAXE-20M2 COM Port: COMZ

mioidsgepoy &

fowep %

m 1424

03/11/2015

Changer la langue utilisateur
Pour basculer la langue en francais, a partir du menu File cliquez sur la rubrique Options.

Cliquez sur la rubrique Language, puis cochez Other et sélectionnez le francais dans la liste
déroulante.

r o
PICAXE Editor Options o]
Editc
- Language
Backup  English

I Language I  ther!

Select alanguage: | French-Frangais |
Colours / Fonis
Reload Language Now
File
4 Tip - youmay alsc need to change the Flowchart commands folder
Compiler
Simulation
COM Port
Flowcharts
Transiated By:
Berrets : French-Frangais
Jacques Dorval
André Bemot fiww 24f)
-Christophe Mahier fwww.ad )
* Language files are stored in C3 i i AXE Edi ings\Languages

OK Cancel

Cliquez ensuite sur la rubrique Flowcharts puis cochez Custom Flowchart Commands/Toolbox
Folder.

- - A
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PICAXE Editor Options o]
Editor
Flowcharts
e " Default Flowchart Commands/ Toolbox Folder
Language % ‘Custom Flowchart Commands/Toolbax Folder
I | srchive...
Colours ! Fonis
File
¥ Hide advanced features within Explorer panels
Compiler
Simulation
COM Port
Floweharis I
Diagrostics
OK Cancel

Validez en cliquant sur OK.

Ouvrir un fichier exemple

A partir du menu Fichier, cliquez sur Ouvrir et sélectionnez le fichier exemple Fonction de base.plf
parmi les programmes Portail coulissant du Pack Webots que vous avez préalablement téléchargé.

Organiser par:  Dossier ~
Pregrammes Pertail Coulissant Pour Webots

[ Faveris =
Bl Bureau

il Emplacements réce|

Ll Ll L

I8 Téléchargements

& OneDrive
Fonction Barrigre Fonction de Programme Tele Programme
ﬁia\b‘iﬂthéquﬁs IR.plf base.plf + S;g;szg + Teleconanda
4] Documents Sous-program...
=] Images
! Musique
B vidine S

Mom du fichier: Fonction de base.plf ~ | Tous lesfichiers compatibles (* «

L Cuvrir [
@@w| <« Pack Webots b Programmes Portail Coulissant Pour Webots ~ [ 4 || Rechercher dans : Programme... P |
Organiser »  Nouveau dossier o- O @

PICAXE Editor = Bibliothéque Documents

Ouvrir Annuler

Si le mode de simulation paramétré dans PICAXE ne correspond pas a celui configuré dans le

programme, un message apparait.

-
PICAXE Editor -

e

f \ L'espace de travail est actuellement configure pour PICAXE-28X1
W Lefichier du diagramme ouvert est configuré pour PICAXE-28X2

WYoulez-vous basculer I'espace de travail vers le bon type 7 PICAXE-28X2

[ Oui ] [ Mon

b

Cliquez sur Oui pour modifier le mode de simulation.

Simulations avec Webots 6
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[ PICAXE Edfor 6,064 (BETA)
P | Prcpsl | Smier  PICAXE

LY k3 o Couper (15 Seélectionner| 33 Giille AB|
&% - . H Z(Dn\pﬂ E‘ﬁ @ - % I%ﬁsm::.e [ Conversion

Nouvezu MNoweay  Quvir  Enregistrer Coller | Imprimer  PDF Verifier | Exécuter
Organigramme ‘ Couper A Ligne Q Zoom

Fichier Organigramme | St | Ttiher. |

el [ o

Lespace de travail = % | [l New Documert Thas | ;% Fonction de base pf X |
Sar @I | » |
=] Configuration
Puce PICAXE
i [Peaxezaxa - ( Dibut ]
Afcher plus de types de PICAXE
Vrfie2 e type de PICAXE connects
Table dirtrées / sotes
Por de Gommunication
] COM3 ntel(R) Active Manage

Actualiser les ports COM

Corfigurer t tester
Gestionnaie des pérphéraues
Smuation
i [PICREZDR ~

Options de simulstion

[ Corfiguration | B Campitteur

Simulation -8
So-BIYaAAQ
rsT U B7
AD B.6
Al B.5

Attendre 15 Attendre 15

Commandes diagramme

Ouverture

Fermeture
Portail I

Porta

A2 B.4
A3 B.3
RXD
Ad B.1
ov B.0
RES V+
RES v
c.0 C.7

B.2

PIC18F25K22

555750 Dlaactive 5058 57 Dhancivie

Arreter
Mateur

58 Denactvie 57 detl e 50 sctivie 57 Sl e 58 datie 3 ke

cA C.6
c2 C5

c3 c4
érque || Valeurs @ Surveller

Oodo0nNnNOoN0EO00Q0Oo@on

O0oo0o0o0ooooooooao

Sélectionner un mode de simulation

Vous pouvez modifier manuellement le mode de simulation.

A partir de 'onglet Espace de travail, sélectionnez le mode de simulation de votre choix dans la liste

déroulante.

Ll bl e ]
Prncipal | Gmuer  PICAXE
ab D k3 ™ I Nouveau
Wac e ) [ . H ~ | [ Ouwrir
Recharger Nouveau Nouveau Quvrir  Enregistrer
Organigramme [} Enregistrer =

Fichier | Espace de Travail | = ‘ = ‘ = | =

[E=RTER =)
- & @

_ Lespace de travail -1 <% Fonction de bass.pif X |

| g S T Em- k
g (=] Workspace 28X2 A 12
W= || & Puce PicAxe M 2
g PICAXE28R2 - i
Début 5
Afficher plus de types de PICAXE B
Vérfiez le type de PICAXE conneci| @ e
. Table d'entrées / sorties E =

Port de communication E
COM5 AXED27 PICAXE USB ~ ‘li\ e
Actusliser les ports COM 8 Ed
Configurer et tester E =
Gestionnaire des périphérigues @ El
| T =
> } Simulation . c rav
i [PicaxE 282 - E ES
- = 3

i AXE022 28pin Proto Board a E

AXE200 28X1 Module Q

AXE201 28X2 Module H Q

1
s ; J
= 56 Desactivés 57 Setfvée SO dctivis
5 Fchiers | [} Corfiguration | ¥ Compiteur
Puce PICAXE: PICAXE-28X2 Portde ication: COMS Si i Aucun
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Webots

Créer un compte Webots

Vous devez commencer par créer un compte sur le site Cyberbotics.

: Downl_oad

273M8

Cliquez sur Log In.

Download Features Support Contest About

MY ACCOUNT §
- In~ictratiarm £
[ Regster |: ed :;:t allof QI
: N

Login

Select ~

Title First name (given) Last name (family)
E-mail:

Captcha

refresh

[[J1have read and agree with the privacy policy of Cyberbotics

Cliquez sur Register puis renseignez vos données personnelles et validez en cliquant sur le bouton
register.

Download Features Support Contest About

Al alVaAV/a ‘
1IaNK YOU!

You should have received an e-mail at manuela@a4.fr with instructions to activate your Webots account.

Un mail de confirmation vous est adressé. Cliquer sur le lien pour activer le compte chez Webots.
Renseignez votre mot de passe puis cliquez sur Validate.

ad Features Support Contest About Buy

ount validation

Dear Manueia,

Please choose a password for your new Webots account

Title: Ms.

First name: Manuela

Last name: Houssou-Montvert
Username: manuela@ad.fr
Password: |

Password (confirm):

- - A
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Webots Download Features Support Contest About [

Congratulation Manuela! You just validated your Webots account.

‘You can now log in on your Webots account with your e-mail and password.

Activer la 1°¢ licence de la version 15 postes

Connectez-vous a sur votre compte a partir du site Cyberbotics avec vos identifiants personnels.

Allez dans la rubrique Administration de 'onglet My account.

=

Administration

Logout This web page allows you to manage your Webots 8 floating licenses.

Activation code: activate

Saisissez le code d'activation (qui vous a été envoyé dans le certificat de licence) puis cliquez sur
Activate.

Votre licence est activée.

Activer des licences éleves

Vous voulez donner a vos éleves acces a vos licences sans leur donner accés a votre compte de
gestion des licences.

Il n'y a aucune limite au nombre de machines sur lesquelles Webots peut étre installé.
Cependant, le serveur de licences n'autorisera pas plus de 15 utilisateurs simultanés si vous possédez
une licence 15 postes.

1. Installez Webots sur toutes les machines destinées a I'enseignement pour qu'il soit accessible aux
éléves. Ces machines doivent étre connectées a Internet.

Note : Si un pare-feu est installé pour limiter I'accés Internet, il faut ajouter une régle pour permettre a
Webots d'accéder a www.cyberbotics.com en protocole HTTPS (port 443).

2. Connectez-vous sur votre compte a partir du site Cyberbotics avec vos identifiants personnels.

3. Allez dans la rubrique Profile de votre compte et recopiez le « Alternate Webots 8 password » qui
ressemble a quelque chose comme « J6ebgAGRgFtkf8QHIWoHXIUNI98= ».

. S #Webots'8
E Ce mot de passe permet seulement de se
connecter dans Webots, mais pas sur le site web
| - —-— , .. . .
e A d'administration des licences.

4. Donnez a vos éléves l'adresse e-mail associée a la licence ainsi que le mot de passe mentionné ci-
dessus. Vos éléves pourront démarrer Webots et se connecter pour l'utiliser.

. . 4
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maison.

Note : Avec ces informations (adresse e-mail et mot de passe), vos €éleves peuvent installer et utiliser
vos licences Webots sur n'importe quel ordinateur. Cela peut étre utile s’ils ont des devoirs a faire a la

Restreindre I’'accés a Webots

Il est possible de restreindre ['utilisation des licences a certaines machines, par exemple les ordinateurs

d'une salle de classe.

Connectez-vous a sur votre compte a partir du site Cyberbotics avec vos identifiants personnels.

A partir de la rubrique Administration, vous pouvez accéder aux licences de maniéere individuelle.

[ ek & -

€] & cpreotis san. cybebotics.com

[ cnrmL we 2 O @ © & v-Trotric [ N2 o vva B Feav2 L FRBB [ ESM [ CTC - Priximmobilier O £

#Webots 8

PrafesoRona) motls Rl SRk 1 prototyping ama simusation of mabile

Tickier Edition Affichage Himorque Marque pages Outi 1 — T—

B o= ]

B8 & & =

My account

This web page allows you to manage your Webots 8 floating licenses.

Webots 8 licenses administration [0

Activate licenses 7

activation code:

Module packs @

¥|w

Name

for A4 Portal PICAXE #02

s for A4 Portal

3 | webots for A4 Portal PICAXE #
3| webots for a4 Portal PICAXE 205
@ | webots for A4 Portal PICAXE 208

s for A4 Portal PICAXE #01
3| webors

W webot:

Concurrency | Max lease | IP range

3| webots for A4 Portal PICAXE #07
0| webots for A4 Portal PICAXE =08

@ | wabots for A4 Portal PICAXE #08

E]
E]
3
E]
k]
3
E]
3
E]

cardboard_bax=8, partal=8, portal_pe=g ‘

cardboard_box#9, por

Dans le tableau « Module packs », cliquez sur la premiére licence (lien en bleu).

Une nouvelle page « Edit module packs » est chargée.

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils.

& Webots: robot simulator -... % | | & Webots: robot simi

(- & Cyberbotics S.a.rl. (CH) | hitps:/fwww.cyberbotic:

C v B E R CIEILINME

professional mobile robot simulation

ulator- .. % |
\

2
.CNRTLM Z2OROovEn BRNQEE vAE

| T— - = [= S P

FBIV2 {7} FFBE ] ESM {7} CTC -8 Priximmobilier OF 72

# fast nm(vtwvng und slmullhwl of mchl\e robots

Home

Vebots

Store

Download

| Documentation

Support

[ oo

Competition

My account

What's new?

Edit module pack

Log out Profile Administration My Store Privacy policy

name:

concurrency:

max |

P range:

modules:
cardboard_box

portal

Webots for A4 Portal PICAXE #01
3~

123 4 5 6 7 8 0 10111213 14 15
2 i o o o o o o o o A
e o o o A i I Y

portal_pe ma

apply

1 o e s Y s Y
=

webmaster@cyberbotics.com

Last updated: 23-Jan-2015

Copyright © 2015 Cyberbotics Ltd

Sur cette page, entrez les valeurs IP des machines sur lesquelles vous désirez autoriser |'utilisation de

vos licences dans le champ « IP Range : »

Par exemple, « 128.179.67.143, 128.179.67.146, 128.179.67.145 ».

Simulations avec Webots
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Note : Il est également possible d'utiliser un masque IP pour éviter d'entrer un grand nombre d'adresses
IP qui se suivent : « 128.179.67.143/24 » autorisera toutes les machines dont I'adresse IP commence
par « 128.179.67 ». Les machines ne correspondant pas aux valeurs données dans « IP Range : » ne
pourront pas accéder aux licences.

Répétez cette opération pour les autres licences dont vous souhaitez restreindre I'acces.

Madula packs 7

sk s for

Wb n

sk re for

Wb n

b s for

W n

ke rs for

e s Tor

e s Tor

s Tor

s Tor

Wl s Tor

s Tor

W e e e e e e e e e e e e W

Wk s Tor

s & e modbs pec

Parrrar

webare for A4 PoeTal PICAXE w30

B Foamal PREAXE w0

for a4 ot PRCAKE wE

LA Pl PREAKE w4

F A POl PRCAKE s

LA T PEEAXE Wi

F B POl PRCAKE W

LA PO PRECAXKE ®OE

LA PO PRECAXKE 06

B PO PECAXE B0
£ T PRCAXE w11
£ P PICAXE W12
B Pl PECAXE M13
B Pl PICAXE @14

B PeeLal PICAXE ®18%

User packs LE

Ao | Concmerery

¥ | ussrs

Wabots for A4 Portal PICARKE &01, Weboks
for a4 Portal FICAXE =dk, Wwebate for A4 FPortsl PECAKE =06, waebote for 44 Porcal PICAXE =07, webhoma for 44 Portal FICAXE =OR, Wwebate for A4

i&

Portal PICANE S0%, Webols for A4 Portal PICAKE 810, Wabots for Sd Ports PPCAKE 811 Wabots for 443 Portal PFICANE 812, Welhols for G4 Portal
PICASE =13, Wabots for &4 Portal PICANE

B @ e LR pAC

Conemrrercy | Mam beasa

[
[
v
v
'
v
v
1
1
1

>

1
=1
>
=

@2 m mal licanas

¥ romga

Mook

for A4 Portel PICANE =02, Wabots for Ad Portsl PICANE =03, Waebots for A4 Portal PICAND

=id4 Wabotm for A4 Portsl PICANE =18

EFmarrs

=04, Waboks
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Lancer Webots

Au premier lancement, la fenétre « Login to Webots » apparait.
& Login to Webots 803 D [ |

#Webots 8

ast prototyping and simulation of mobile robots

s ixdk

Cc v B E R EEIUINEE

E-mail:

Password:

Synchronization: [30 seconds = ]

Metwark: [D\rect connection M ]

[ Login ]

Mo account? Register a new Webots account

Connectez-vous avec vos identifiants personnels.

Il faut saisir : dans « Email » I'adresse mail associée a la licence et dans « Password » le mot de passe
associé a la licence pour le poste « prof/administrateur » ou le code « Alternate Webots 8 » pour les
postes « éleves ».

Une fois I'activation faite, lancez Webots et téléchargez les modeéles proposés.

5 new updates are available for download:

0%

I Download I‘ [ Cancel |

La simulation portal, ou microbot (selon la version) doit s’ouvrir automatiquement.

Si ce n’est pas le cas, il suffit de le lancer a partir du menu File en cliguant sur Open sample Word.

4
Simulations avec Webots 12 Qm
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Utiliser Webots hors Internet

Si vous souhaitez utiliser Webots sans connexion Internet, il est possible de transférer la licence de
maniére temporaire (7 jours au maximum) sur un ordinateur.

Pour cela, il faut ouvrir dans Webots la simulation que vous souhaitez utiliser (le portail A4 ou le
Microbot).

Local Computer License Server

module  lease expiration date module
cardboard_box

E portal

portal_pe
generic_texture_pack
lua_library

E3

['I?ansferaﬂﬁoahgkemes“ Cancel ]| Apply |

Cliquez sur le bouton Transférer toutes les licences flottantes (Transfer all floating licenses).

Set lease duration:

[Idav

Choisissez la durée pour ce transfert : une heure a 7 jours.

Attention : les licences ne peuvent pas étre libérées avant I'échéance choisie.
Une fois I'échéance atteinte, les licences sont automatiquement libérées et a nouveau disponibles sur le
serveur de licences.

Simulations avec Webots 13
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Connexion entre PICAXE Editor 6 et Webots

Positionnez les fenétres des logiciels PICAXE Editor et Webots de part et d’autre de votre écran comme

ci-dessous :
@He -~ 7 . PICAXE Edtor 606 4 BETA) —E@%“Fr"

Principal W PICAXE
; O0DO®OO

Exécuter Pause Pasdpas Arét Réinitialiser

|pe.wbt - Webats PRC 830 [=l@] x |

Vue de la simulation (=]

B0+ o0e @B O bW (conm-ox BB

AB @ son activé
i Volume+

Volume-

erifier
acer tout &
oirts damét Syntaxe. Simuler

L'espace de travail w & | [Z]New Document 1bas | .2 Fonction de base pf X
Se- B8 »
=] Configuration

Puoe PICAXE
[ PICAXEZ8X2 -
Aficher plus de types de PICAXE
V& E connecté

at

PICAXE 28X2 v

Options de simulztion

Simulation =
SE-BINQQQ

rsT U 87
AD 86
Al 85
A2 B4
A3 B3

Commandes diagramme

oBe®

el oussou \AppData\Local\Cyberbotics\ebots\s.3\projects\robots\portal

2]

oooooOoNmenNpooQoAn
<
PIC18F25K22
g
o000 0ooooooooo

(1= Numérique | {{fiValeurs @ Surveiller

A partir de PICAXE Editor, dans le menu Simuler, cliquez sur Connecter / Connexion au logiciel de
simulation / Webots.
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O L. message affiché en bas de I'écran de PICAXE Editor doit indiquer « Connecté a Webots ».
Puce PICAXE: PICAXE-2E8X2 Port de communication: COM3 | Simulation: Connecté 3 Webots |

O Le message affiché dans la console en bas de I'écran de Webots doit indiquer
« [portal_pe] Connected with Picaxe software ».

Console

INFO: portal_pe: Démarrage : ""C:\Users\manus

[portal pe] Connected with Picaxe software
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Lancement de la simulation

Dans PICAXE Editor, a partir du menu Simuler, cliquer sur le bouton Exécuter pour lancer la

simulation.
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(Clic droit pour lancer le mode pas & pas)

PICAXE Editor 6.0.6.4 (BETA)
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L'instruction en cours d’exécution est encadrée entre deux crochets bleus [ ] .
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Vous pouvez ajuster la vitesse de simulation avec le curseur situé en bas de 'écran.
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Le programme en cours de simulation attend que le bouton-poussoir intérieur ou extérieur du portail soit
activé.

- Dans Webots, cliquez de maniére prolongée sur le bouton-poussoir intérieur ou extérieur du portail.

- Dans PICAXE Editor, le programme en cours de simulation doit alors quitter la boucle d’attente et
changer d’étape.
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Naviguer dans Webots

Touches

Action

Clic gauche + déplacement de la souris

Orienter la vue 3D.

Clic droit + déplacement de la souris

Déplacer la vue 3D.

Molette

Zoomer sur le modéle 3D.

Touche F6

Restaurer le point de vue initial.

Simple clic sur un bouton-poussoir

Activer un objet qui interagit avec le programme
PICAXE Editor en cours de simulation.

Double-clic sur un objet

Ouvrir une fenétre de visualisation de son état.

Maj + clic gauche

Translater un objet.

Note : un parallélépipéde peut étre déplacé pour rompre le faisceau de la barriére infrarouge qui
équipe le portail (Maj + Clic gauche pour le déplacer).
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Relation entre le modele virtuel et AutoProgX2

Plan de cablage du boitier de commande AutoProgX2 pour le portail coulissant Webots.

Tableau des affectations Boitier de commande AutoProg
Module Entrées
Numérigues
Bouton-poussoir Intérieur ENO
Fin de Course Ouverture EN1
Fin de Course Fermeture EN2 @ @
Bouton-poussoir Extérieur EN3
Récepteur IR EN4 [ENc Y © [ s6
EN5 o ﬁ
ENG @ B - ©
EN7 ki o
GD M ©
Module Sorties n P
numériques @ g = @
Signal Lumineux : LED Jaune SO e S .1 @
Emetteur IR S1 @ B =
2| @ ED
S3
st | @D ©
S5 ENTREES ANALOGIQUES
Moteur 2 (sens fermeture) S6 0 1 2 3
Moteur 1 (sens ouverture) S7 @ @ @ @
Module Entrées
analogiques
EAO
EA1
EA2
EA3
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