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App Inventor est un outil de programmation qui permet a chacun, y compris les novices de
débuter avec la programmation et la conception d’applications pour les dispositifs
fonctionnant avec Android comme les Tablettes ou Smartphones.

Cet outil est développé pour I'éducation par le MIT et Google.

App Inventor s'utilise a partir d'un navigateur Web. 1l est gratuit sous licence Creative
Commons.

App Inventor utilise un langage (environnement) de programmation visuel (« visuel blocks »
programmation embriquée) permettant de concevoir, développer, tester, déployer et partager
des applications mobiles pour Android.

SOMMAIRE
Premier lancement de APP INVENTOT ......iii i 1
Prérequis d’APD INVENTOT 2 ...ttt e e e st e e s e e e snneee s 1
LancemeENt d& AP IVENIOT ........uiiiiiiieee ettt e e b e e et e e e e e e nnnee s 1
Les fenétres DeSIGNEr €t BIOCKS ........ooiiiiiiiiiiii et 3
L’AIAE ADPP INVENTOT ...ttt et e et e e ettt e e b et e e s bt e e e bb et e e e e e e nnnreeeas 4
TYPESAE FICHIEIS ...t e e et e e e bt e et e e s b e e e abr e e s s 4
Connexion de votre Smartphone ou Tablette..........ccooo oo, 5
Connexion par liaison USB avec I’ordinateur ................cccoociiiii e 5
Configuration du SMATPRONE .......coiee e e et e e e e e et b e e e e e e e s anbbbeeeaaeeaaan 5
Mise en service de PFEMUIAteUN .................oooiiiiiiiii e e 6
INSEAllAtioN POUN WINTGOWS ...ttt ettt a bttt e et e e et e e e nnbn e e e nnnreee s 6
Premier Projet : ENVOYEr UNe COMMEANUE ......ouiuiiiiiieieeeiiiiieie ettt e e e e ee e e e e neeeees 8
Travailler sur une application EXISTANTE .........uuiiiiiii e 9

21/11/2014 www.a4.fr
App Inventor - Note d'utilisation


http://www.a4.fr/

Premier lancement de App Inventor

Prérequis d’App Inventor 2
Pour pouvoir utiliser App Inventor 2, il faut :

- Un compte Google (identifiants Gmail) : https://mail.google.com/;

- Un ordinateur récent (PC/Mac/Linux) ;

- Java préalabement installé ;

- Une connexion internet ;

- Chrome ou FireFox d’intallé ;

- Un émulateur de Smartphone ou un Smartphone connecté par WiFI/USB.

Lancement de App Iventor

Accédez a la page d’accueil de App Inventor ici.

MIT App Inventor

http://appinventor.mit.edu/explore/

Lancez App Inventor en cliquant sur le bouton « Create ».

Connectez vous a votre compte Gmail si cela n’est pas déja fait.

Xooo@gmail.com

Connexion

Rester connecté Besain d'aide ?
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Autorisez I'accés a votre compte Google. Vos projets seront automatiquement sauvegardés sur le Cloud
(propre au compte Gmail).

_G()ugle comptes

L'application MIT Applnventor Version 2 demande I'autorisation d'accéder i votre compte Google.
Sélectionnez le compte i utiliser.
@ jose.rouillard@gmail com

Google n'est pas affilié au contenu de MIT AppInventor Version 2 ni a ses propriétaires. Si vous vous connectez,
autre information personnelle.

[ Autoriser ] [ Non. merci ‘ Se connecter a un autre compte

¥| Mémoriser cette autorisation pendant les 30 prochains jours

Une fenétre vous propose éventuellement d’accéder aux instructions de mise en service de votre
smartphone, tablette ou émulateur Android.

Ces opérations sont décrites plus loin dans ce document.

Cliquez sur le bouton « Continue ».

Walcome to MIT App Inventor 2

Got an Android phone or tablet? Find out how to
Set up and connect an Android device

Don't have an Android device? Find out how to
Set up and run the Android emulator

(Emulator and USB connections are currently for Mac and Windows only.)

Continue

Continue
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Les fenétres Designer et Blocks

Barre des menus

Mode « Designer » pour concevoir l'interface utilisateur

g M;TAPP lnvenlggta Projects - Connect - Build - Language - Help - My Projects Guide Report an Issue createc@gmail.com -
test Screent - l Add Screen . [ Remove Screen
Palette Viewer Components Properties.
User Interface [Clpisplay hidden components in Viewer " screent Screenl
@ sution 2 AboutScreen
i CheckBox 7 sciean y
DatePicker 3 AlignHorizontal
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E CloseScreenAnimation
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c B spinner Default =]
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Icon
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2 DpanscreenAnimatmn
2::) — Default [+
ayol
E Rename | | Delete ScreenOrientation
Lo Unspecified [=]
Drawing and Animation 1a Scrollable
Sensors UploadFile ...
Title
Social
Soreent
Storage
VersionCode

Connectivity

1

Mode « Blocks » pour concevoir le programme associé a l'interface utilisateur

MIT App Inventor 2
f5ey Beta
Screen1 ~ I Add Screen lRelmveScreen

Blocks Viewer

Projects ~ Connect ~ Build ~ Language ~ Help ~ My Projects Guide

Report an Issue recreatecqggmail.com »

© Builtin
Econtrol
M iogic
Buatn
Mrext
W ists
M coiors
W yariables

W procedures
[ screent
Any component

for each Jin list

Affichage en Mode Blocks

g ¢ T &
g

Rename | Delete

UploadFile ... evaluate but ignore result

open another screen screenName
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L’aide App Inventor

Le menu d’aide permet entre autres d’accéder a des exemples et tutoriels pour débuter avec
App Inventor.

Help -

Library

Get Started
Tutorials
Troubleshooting
Forums

Report an Issue

Companion Information

Typesde fichiers

Les fichiers qui contiennent le code source des applications développées avec App Inventor ont
'extension est .AlA.

Les fichiers qui contiennent les applications générées avec le menu Build et installables sur votre
systeme Android (Smartphone ou Tablette) ont I'extension est .APK.
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Connexion de votre Smartphone ou Tablette

Option One - RECOMMENDED
Build apps with an Android device and WiFi Connection (preferred): Instructions

If you have a computer, an Android device, and a WiFi connection, this is the easiest way to test your apps.

Build your project on Test it in real-time on
your computer your device
Option Two Option Three
Don’t have an Android device? Use the No WIiFi? Build apps with an Android device
Emulator: Instructions and USB Cable: Instructions

If you don't have an Android phone or tablet handy, you can Some firewalls within schools and organizations disallow the
still use App Inventor. Have a class of 30 students? Have type of WiFi connection required. If WiFi doesn't work for you,

them work primarily on emulators and share a few devices. try USB.

:

Build your project on  Test it in real-time on

your computer your computer with Build your praject on Test it in real-time on
the onsereen your computer your device
emulator

La connexion au travers d’une liaison par cable USB avec I'ordinateur permet de copier les fichiers d’applications
(fichiers.APK) directement dans le SmartPhone ou la Tablette .
Pour activer les applications il est ensuite nécessaire de lancer le processus d’installation dans le Smartphone.

Connexion par liaison USB avec I'ordinateur

Configuration du Smartphone

Il est nécessaire d’activer et d’autoriser la liason par cable USB avec I'ordinateur puis de lancer
l'installation de I'application (APK) sur votre Smartphone.

A 20:32 23.04

<Connexion USB a |'ordinat...
Programme_TEST_...
CONNECTER EN TANT QUE

Stockage USB Voulez-vous installer une mise a
XP recommandé. Pour transférer jour pour cette application ? Vos
des fichiers entre votre ordinateur et données existantes seront

poii=Eockan=LsEAndicld conservées. L'application mise a

PN PR our aura acces a
Périphérique multimédia (M )

Permet de transférer des fichiers NOUVEAUTES TouTES
multimédias sous Windows ou a
I'aide de I'application

Android File Transfer pour Mac (voir

Appareil photo (PTP) . ) )
Permet de transférer des photos a Cette mise a jour n'exige pas de

I'aide du logiciel photo etde nouvelles autorisations
transférer des fichiers sur les
ordinateurs non compatibles avec

Charge uniquement
Arrétez toutes les fonctions USB

Vous permet d'accélérer la charge Annuler Installer
1SR at da diminniar la

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup
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Mise en service de I’émulateur

L’émulateur permet de simuler a I'écran le fonctionnement d’'un Smartphone Android. Il offre 'avantage de pouvoir
visualiser directement sur I'écran de 'ordinateur I'application sur laquelle vous travaillez. L'utilisation de 'émulateur
facilite la mise au point des applications sans avoir a les installer sur votre Smartphone ou Tablette.

Note : 'émulateur peut avoir certaines restrictions de fonctionnement par rapport a un systéeme Android complet.
On notera en particulier que celui-ci ne propose pas d’écran permettant de simuler la réception d’informations par
liaison BlueTooth.

Installation pour Windows

Téléchargez 'émulateur http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/windows.html
et lancez le processus d’installation avec « Applnventor_Setup_Installer v_2 2.exe »

A Tl'issue de I'installation le programme aiStarter.exe est disponible sur votre ordinateur dans le dossier
"C:\Program Files\Applnventor\aiStarter.exe".

Lancez 'émulateur aiStarter, la fenétre suivante s’affiche.

;
= aiStarter -
ol

Platform = Windows

AppIlnventor tools located here: "C:\Program Files"
Bottle server starting up {using WEGIRefServer{l>...
Listening on http:-/127.0.08.1:8884/

Hit Ctrl-C to gquit.

A partir de App Inventor connectez I'émulateur :

B MIT App Inventor 2 FEEEs Eo
3 Beta
* Al Companion

AABRBD! Screent + Screen

Palette Viewer usBe
User Interface Display hi Reset Connection  yer

Button Hard Reset

Monitoring boutons (A4BRED01)

| &/ CheckBox

App Inventor affiche un message d’attente le temps d’établir la connaxion avec I'émulateur.

Emulator started, waiting 9 seconds to ensure all is running.

Cancel

Il se peut que vous soyez invité a mettre a jour 'émulateur.
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Software Update

Your Companion App is out of date. Click "OK” to start the update.
Watch your emulator's screen because you will be asked to
approve the update.

Ok Mot Now

The update is now being installed on your device. Watch your
device (or emulator) screen and approve the software installation
when prompted.

IMPORTANT: When the update finishes, choose "DONE" (don't click

“open”). Then go to App Inventor in your web browser, click the
"Connect” menu and choose "Reset Connection”.

Got It

Cliquez sur OK, puis sur Got It.

57 5554:<build> ‘i@iﬂu

2R MIT AI2 Companion

(® Replace application
The application you are
installing will replace another

application.

All previous user data will be

MIT App Inventor 2 Companion
MIT App Inventor 2
=

Version: 2.22a122x1

Affichez 'émulateur et acceptez la mise a jour en cliquant sur OK puis sur Install.

A la connexion suivante, '’émulateur démarre directement.

el

Sunday, November 16
€ Charging (50%)
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Premier Projet : Envoyer une commande

Palette
Besoin :
User Interface

- 1 Bouton (Button) @ auron |
- 1 étiquette, zone d’affichage d’informations (Label) W CcheckBox 7
- 1 Variable DatePicker L
| & Image ’|

Al Label L/

ListPicker J

= ListView L

My Motifier J

Projects + Connect » Build ~ Help =

e Pour commencer, cliquez sur :

Import project (.aia) from my computer My projects

Start new project

Import project (.aia) from my computer ...

Import project (.aia) from a repository ...

Delete Project

e Puis sélectionner Base_APP.aia de votre ordinateur. Import Praject...
Vous pouvez télécharger le fichier .aia a ce lien : [ Chatsissez un fichier | Aucun fihier chosi

Cancel OK

Introduction Application Android

e Ce début de programme représente le noyau de votre application '

application. Les instructions présentent servent a établir la it [ ]

connexion entre le Smartphone et le module Bluetooth.

Palette Viewer Components
User Interface pisplay hidden components in Viewer & [ soreent
I @ sutton 7 L & HorizontalArrangement2€
Introduction Application Android e @
& checkBox PP HorizontalArrangement1
E 1 © EHorizontalArrangemen
DatePicker ?

& imaget

Image Y

B8 B HorizontalArrangemen
I Al Label 2 Text for Button - - fecamnenen
=l ListPicker ? ext for Labelt \ —er

\

> |E

= ListView ? & Button1
b Notifier ; \ Al Labelt
Glisser/Déposer vos composants T BluctoothClientt
*| PasswordTextBox ? . 5 . 2
oo _ depuis la palette vers I'espace de [travail A info

3 clockt
Spinner

1]

=]

Il TextBox
TimePicker
‘ WebViewer

Layout « I

Media Rename Delete

Non-visible components 4

Renommer ou supprimer un composant
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Travailler sur une application existante

Le menu Ressources / Tutorials donne accés a une bibliothéque de tutoriels.

2/tutorials

ologie [Cf PICAXE Forum - édit... [ PICAXE RS Components Co... (] Importés depuisIE

MIT App Invent _ o _
& by T About T News & Stories O Resources O

Qo =] Get Started

Teach

Tutorials for App Inventor 2

Beginner F PaintPot Mole A
<5 Tutorials s Tutorial ams Tut
Video & Text 'i!L'.'i': 1.1

Documentation

Talk To Me
Easy text-to-speech app
Ball Bounce
Starter for a'gome app.

Digital Doodle |

Finger drawing app & Forums

Troubleshooting

Une fenétre permet de filtrer les tutoriels par themes.
There are many more tutorials available below. Scroll down to browse the list, or check the appropriate boxes and click"Filter":

Filter by Tutorial Topic

[ Sprites [7] Drawing Canvas [ Multiple Screens Clock Timer
[ Game [F] SMS Texting [F] Camera [ Video

[ Activity Starter [ ListPicker [[ Accelsromster [F] File Sharing
[F] Data Storage [F] External API [[] Location Sensor [ GPS

[[] MFC (Near Field Comm.)

Filter Reset

Le niveau de difficulté de chaquetutoriel est indiqué a droite.

Tutorial Level

MoleMash for App Inventor 2 Basic
In the arcade game VWhac-a-Mole TM | a "male” pops up at random positions on a playing field, and the user score points

by hitting the mole with a mallet. This is a similar game that uses the touchscreen. This tutorial introduces: image sprites,

timers, and procedures.

Get the Gold for App Inventor 2 Intermediate
By building the Get The Gold App you will get practice with setting visibility, using Clock components and Timers, and

detecting collisions in App Inventor. You'll program an application that has a pirate ship whose goal is to collect all the gold

on the screen.

Mole Mash 2 with Sprite Layering for App Inventor 2 Intarmediate
MoleMash2 provides an alternative implementation of the classic boardwalk game that demonstrates how to use the
Advanced features in the Blocks Editor and how to layer Sprites.

Mini Golf: Fling, TouchUp, TouchDown Gestures for App Inventor 2 Intarmediate
Mini Golf is an addictive little game app that demonstrates how to use the Fling, TouchUp and TouchDown gestures on

Sprites. Hold down the positioning arrows to move the ball to the desired position on the tee, then Tee Off by flinging the

ball toward the hole. After a hole is scored, the screen randomly sets up a new hole, providing a unique challenge every

time. This tuterial is for App Inventor 2.

Pizza Party with Fusion Tables for App Inventor 2 Advanced
Pizza Party is a database app that collects dinner orders from different people and stores them in a Google Fusion Table.

The app also uses the WebViewer component to let the user see the entries in the table. Fusion Tables are Google's free

cloud database solution. Your fusion table can be read-only to the public, or you can grant multiple people the permission

to write to the table. See the tutorial for more information, and begin creating your own shared database solutions! This

tutorial is for App Inventor 2.
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Il est possible de télécharger le code source de I'application proposée dans le tutoriel.

Mini Golf: Fling, TouchUp, TouchDown Gestures for App Inventor 2

This Mini Geolf App demeonstrates how to use the Fling, TouchUp, and TouchDown gestures for Sprites
Mote that these event handlers are also available for the Canvas.

To play this mini golf app, the player first positions his'her ball within the confines of the tee, and then
flings the ball toward the hole. The ball will bounce off of the rectangular cbstacle and the sides of the
course. For each fling of the ball, the stroke count goes up by one. The total score is the number of
strokes it takes to complete the entire course.

This tutarial covers:

+ Using the Sprite component and the TouchUp, TouchDown, and Flung events
+ Using a Clock component

+ Dynamic Fositioning of sprites on 8 canvas, based on the size of the soeen

« Sprite Collisions

This tutarial assumes you are familiar with the basics of App Inventor— using the Component Designer to
build 8 user interface, and using the Blods Editor to specify the app's behavior. If you are not familiar
with the basics, try stepping through seme of the basic tutorials before continuing.

Download Sou

newGame HOLE # 1

Use amows to position ballon tee. Hit the ball by
flinging it with yeur finger.

Scan the Sample App to vour Phone

Scan the following barcode onto your phone to install and run the sample app.

Or download the apk

Downlead Source Code

If you'd like to work with this sample in App Inventor, download the source code to your computer, then open App Inventor, click Projects, choose
Import project [.aia) from my computer..., and select the source code you just downloaded.

Tutonisl! Version: App inventor 2
Tutoris! Difficulty: intemmediste

Tutorisl Type: Spritez Clock Timer Game

Le code source de I'application (fichier.AlA) est ouvert dans App Inventor a partir du menu Projects / Import project
(aia) from my computer.

rApp Inventor 2 Projects ~ Connect ~ Build ~ Language ~ Help ~

Beta

My projects

Start new project
NSNS import project (.aia) from my
terface Import project (.aia) from a repository [Elpisplay hidden compo
n O Delete Project

Screeni

KBox 2 Save project
Picker 2 Save project as
e 2 Checkpoint
! z Export selected project (.aia) to my computer
icker U Export all projects
ol - Import keystore
fier 2 Export keystore
wordTextBox Z Delete keystore
£ 3
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